Laboratorium Uzytecznosci i Neurokognitywistyki oferuje przedsiebiorcom szerokie
mozliwosci wspierania innowac;ji w réznych dziedzinach. Wyposazone w zaawansowane
systemy do Sledzenia ruchu gatek ocznych (Tobii Pro Spectrum, Tobii Glasses 2 PRO)

i narzedzia VR/AR (HTC Vive, HoloLens), laboratorium umozliwia testowanie i
optymalizacje interfejséw uzytkownika oraz produktow wirtualnej rzeczywistosci. Firmy
moga prowadzi¢ badania nad ergonomig i uzytecznosciag swoich produktéw, analizujgc
reakcje uzytkownikéw w kontrolowanych srodowiskach, co pozwala na tworzenie
bardziej intuicyjnych i efektywnych rozwigzan.

Dzieki dostepnosci sprzetu do monitorowania aktywnosci moézgu (EEG, EMG,
Neuroelectrics Enobio 32) laboratorium umozliwia badania interakcji cztowiek-
technologia. Przedsiebiorcy moga analizowag, jak ich produkty wptywajg na
uzytkownikéw na poziomie neurologicznym, co jest niezwykle cenne w branzach takich
jak medycyna, zdrowie psychiczne, edukacja czy marketing sensoryczny. To pozwala na
tworzenie produktéw, ktére nie tylko spetniajg potrzeby uzytkownikow, ale takze
optymalizujg ich doswiadczenia.

Laboratorium jest réwniez doskonatym miejscem do rozwijania innowacyjnych
rozwigzan w diagnostyce medycznej. Wyposazone w zaawansowany sprzet medyczny,
taki jak system VNG, platforma posturograficzna czy aparaty do diagnostyki stuchu,
umozliwia testowanie nowych technologii medycznych i procedur diagnostycznych.
Firmy z sektora medycznego mogag tu przeprowadzaé badania nad nowymi metodami
diagnostyki i terapii, a takze rozwija¢ urzgdzenia medyczne dostosowane do
specyficznych potrzeb pacjentéw.

Dodatkowo, laboratorium moze wspiera¢ badania nad reakcjami uzytkownikéw na
produkty VR/AR, co przyczynia sie do tworzenia bardziej immersyjnych i angazujacych
doswiadczen wirtualnych. Dzieki temu, przedsiebiorcy maja mozliwos¢ testowania i
udoskonalania swoich produktow w oparciu o szczegétowe analizy, co przyspiesza
proces innowacji i zwieksza konkurencyjnosé¢ na rynku.



